
 
 
 
 
 
 
 

 

NORMAS DEL TORNEO 
 
1. FECHA 
1.1 Las fechas del Torneo serán 24, 25 y 26 de Junio de 2022 

 
2. INSTALACIONES 
2.1 El Torneo se celebrará en las instalaciones municipales del C.D.M. Sto. Domingo en 
      Novallas (Zaragoza) 
2.2 El Torneo se celebra en un campo de fútbol con hierba natural adaptado a las 
      dimensiones del Fútbol 7. 

 
3. HORARIOS 
3.1 El comienzo del Torneo será el viernes 21 a las 18:30 H. y la finalización el domingo 23 
      tras la final y la entrega de trofeos, previsto su comienzo a las 19:30. 
3.2 Durante el viernes, sábado y domingo se disputarán los diversos partidos, siendo 
      publicado los horarios definitivos una vez se sepa la cantidad de equipos que disputan el 
      torneo. 

 
4. INSCRIPCIÓN 
4.1 Inscripción. Plazo del 10 de Mayo al 17 de Junio. 
      En este tiempo los equipos realizaran el ingreso de la cuota de participación 
      en el nº de cuenta 3191 0185 70 4038274116, y se enviara la confirmación por mail a la 
      dirección, junto con la confirmación, se enviará la ficha de inscripción completamente  
      rellenada. 
4.2 Un equipo quedará oficialmente inscrito en el Torneo cuando realice el pago completo de 
      la Cuota de Inscripción. 
4.3 Se limita la participación a 16 equipos, por riguroso orden en el pago de la inscripción. 
4.4 Para realizar cambios en el listado inicial de jugadores, el responsable del equipo deberá 
      contactar con la organización 48 horas antes del comienzo del Torneo. 
4.5 La ficha de responsabilidad de todos los participantes se entregará antes de disputar el  
      primer partido, pudiendo presentarla individual o colectiva. 
4.6 La cuota de inscripción es de 180€ por equipo. 
4.7 El pago de la inscripción da derecho a: 
     .- Cuatro botellas de agua de Lunares 1,5l. por equipo al inicio de cada partido. 
     .- Acceso gratuito a las piscinas en su horario habitual durante los 3 días del Torneo. 
     .- Trofeos para los 3 primeros clasificados, mejor portero, mejor jugador y máximo 
         goleador 
4.8 Cada equipo podrá inscribir a uno o dos entrenadores, el cual no podrá disputar ningún  
       partido. Además, a parte de los jugadores, será la única persona que pueda estar en el  
       banquillo.  
 



 
 
 
 
 
 
 

5.PREMIOS 
5.1 Los premios serán los siguientes: 
      1º-    1500 €* + Trofeo 
      2º-    300 €* + Trofeo 
      3º-    150 €* + Trofeo 
 
     *Premio para una inscripción de 16 equipos 

      
6. EQUIPOS 
6.1 Los equipos podrán tener un máximo de 15 jugadores inscritos. 
6.2 La edad mínima para poder participar en el torneo será de 16 años, o haber nacido en 
     2006. 
6.3 Será OBLIGATORIO, 10 minutos antes de cada partido la entrega de DNI, Pasaporte, 
      Tarjeta de Residencia o Carnet de Conducir, de cada jugador del equipo, que serán 
      devueltos una vez finalice el partido. 
6.4 No se aceptará ningún otro tipo de documento, como tarjeta sanitaria o tarjeta bus, etc. 
      De no presentarlo dicho jugador NO PODRÁ JUGAR EL PARTIDO. 
6.5 Cada equipo será responsable del cuidado del vestuario y de su buen estado. Cualquier 
      desperfecto que un equipo participante ocasione llevará consigo los correspondientes 
      gastos, pudiendo incluso llegar a la descalificación. Cualquier desperfecto ocasionado en  
      las instalaciones de la competición, será responsabilidad de la persona causante a todos  
      los efectos. 
6.6 Ningún equipo podrá modificar, ni el número de jugadores inscritos al principio del 
      Torneo, ni los participantes en el mismo.  
      Excepto por situación de fuerza mayor (ej. Lesión grave de uno de los integrantes del 
      equipo durante el Torneo). 

 
7. EQUIPACIÓN 
7.1 Cada equipo estará obligado a tener al menos una equipación común para la disputa de 
      los partidos. Si coincidiera los colores se tendrán que poner de acuerdo los 2 equipos 
      para jugar con diferentes colores. 
7.2 En caso de no ponerse de acuerdo, la Organización dispondrá de petos para prestar al 
      equipo que en ese partido en concreto ejerza de visitante. 
7.3 El portero usará uniforme de color diferente al de los otros jugadores de campo. 

  
8.NUMERACIÓN 
8.1 Todos los jugadores del equipo, llevaran las equipaciones perfectamente numeradas sin 
       repetir el mismo número. 
8.2 Los jugadores del equipo empezarán y terminarán el campeonato con el mismo número. 

  



 
 
 
 
 
 
 

9.- BALONES 
9.1 Todos los partidos se jugarán con balones del tamaño 5. 
9.2 La organización dispondrá de balones suficientes para disputar el Torneo, estando 
      disponibles 2 balones para cada equipo para calentamiento y disputa de los partidos. 
9.3 Cada equipo es responsable de estos balones y deberá devolverlos una vez finalice 
      cada partido. 

 
10. SISTEMA DE COMPETICIÓN 
10.1 La primera fase del Torneo será una liguilla de grupos. Cada grupo estará formado por 
        3 ó 4 equipos. 
10.2 La duración de los partidos en esta fase será dos tiempos de 20 minutos con un 
        descanso de 5 minutos. 
10.3 Cada partido ganado será puntuado con 3 puntos, el empatado con 1 punto y la derrota 
        0 puntos. Siendo muy importantes la diferencia de goles para pasar a la siguiente fase. 
10.4 Si en la liguilla llegara a darse un caso de empate a puntos ente 2 equipos, este se 
        resolvería a través de los siguientes pasos: 
       1º- Diferencia de goles a favor y en contra. (Para evitar la pérdida de interés de los 
últimos partidos) 
       2º- Resultado entre ambos equipos. 
       3º- El equipo con más goles a favor. 
       En los grupos de 3 equipos se lanzarán penaltis al finalizar cada partido, para poder 
       tenerlos en cuenta en caso de empate entre 2 equipos, se lanzará una tanda de 3 
       penaltis por equipo, lanzados de forma alternativa cada vez un miembro diferente de 
       cada equipo, y si después de lanzar esta tanda de penaltis sigue el empate se seguirán 
       tirando penaltis en una muerte súbita hasta que uno de los 2 equipos falle. 
10.5 Si en la liguilla llegara a darse un caso de empate a puntos entre mas de 2 equipos, 
       este se resolvería a través de los siguientes pasos: 
       1º- Diferencia de goles a favor y en contra en los partidos de los equipos implicados. 
       2º- Mayor número de puntos obtenidos en los partidos de los equipos implicados 
       3º- El equipo con más goles a favor entre los equipos implicados. 
       Si aun así sigue persistiendo el empate entre los equipos, se lanzarán tandas de 3 
       penaltis enfrentando a los equipos implicados. 
10.7 La segunda fase del Torneo será a eliminatoria directa, cuartos de final, semifinales, 
        3º y 4º puesto y final, en la que se jugaran dos tiempos de 25 minutos, con descanso 
        de 5 minutos.  
10.8 Si en un partido de eliminatoria directa, se produce un empate al final del encuentro, se 
        lanzarán una tanda de penaltis hasta producirse el desempate. 
10.9 El 3º y 4º puesto se decidirá tras una tanda de penalti. 
10.10 En caso de que se produjera un empate en la Gran Final, se jugaría una prorroga 
         de 10 minutos, en dos tiempos de 5, y si continuara el empate, se lanzarían una tanda 
         de 3 penaltis y si persistiera el empate se seguirían lanzando penaltis hasta que uno de 
         los dos equipos falle. 
10.11 A efectos de horarios, el reloj oficial del torneo será el situado en la mesa de control. 
10.12 Los jugadores pueden ser sustituidos cuantas veces quieran, siempre bajo supervisión 
          del árbitro y se realizará por el centro del campo.  



 
 
 
 
 
 
 
 
10.13 Ningún jugador podrá entrar en el terreno de juego antes de que su compañero 
          sustituido salga del mismo. Si no es así, el jugador podrá ser amonestado. 

  
11. REGLAMENTO 
11.1 Se aplicarán las reglas del reglamento de la R.F.E.F. en la modalidad de Fútbol 7, 
        salvo las propias de la organización del torneo (duración de partidos, formato de 
        competición, actas, sanciones, etc.). 
11.2 Cualquier circunstancia que no esté contemplada en estas bases, se resolverá a través 
        del Comité de Competición, formado por la organización y árbitros del torneo. 
11.3 La inscripción, implica la aceptación de todas las normas del campeonato, así como los 
        cambios y decisiones que la organización estime oportunas. 
11.4 Al finalizar cada partido, el árbitro y los dos capitanes firmarán el acta del partido en 
        señal de conformidad, tanto del resultado como de las posibles incidencias. En caso de 
        querer presentar alegaciones al acta, se entregará a la Organización un anexo firmado 
        por el delegado del equipo y dentro de los 30 minutos siguientes a la celebración del 
        partido. La Organización no aceptará reclamaciones derivadas de la actuación arbitral. 

 
12. ÁRBITROS 
12.1 Los partidos del Torneo serán dirigidos por árbitros del Comité de árbitros de 
         La Liga Delicias, colegiados con sobrada experiencia en este tipo de eventos. 
12.2 El árbitro será la máxima autoridad en el terreno de juego y tendrá el poder de 
        suspender el partido en caso de ver alguna actitud negativa en el comportamiento de un 
        equipo. 
12.3 Las decisiones de los árbitros son inapelables. 

 
13.COMITÉ DE COMPETICIÓN 
12.1 1 partido de sanción: 
        - Tarjeta roja tras una doble amarilla. 
        - Acumulación de 3 tarjetas amarillas. 
12.2 2 partidos de sanción: 
       - Roja directa. 
       - Negación a abandonar el terreno de juego tras ser expulsado. 
12.3 3 partidos de sanción: 
       - Tarjeta roja directa por entrada a un jugador sin balón en juego. 
       - Por intento de agresión a un árbitro, jugador o público. 
       - Por insultar o amenazar a arbitro, jugador o público. 
12.4 Expulsión de la Competición: 
      - Golpear o maltratar el material de uso de las instalaciones. 
      - Agresión por impacto o verbal a un árbitro, jugador, entrenador, delegado o público 
        presente. En este caso no podrá volver a participar en las siguientes ediciones del 
        torneo. 
      - 2 tarjetas rojas directas. 



 
 
 
 
 
 
 
 
12.5 Si la organización o los árbitros lo consideran oportuno, un jugador/es o equipo/s podrán 
        ser expulsados de la competición, justificando las medidas tomadas.  
 
12.6 Si hay una reyerta en el terreno de juego o en las instalaciones, se valorará la 
        expulsión de los 2 equipos del torneo. 
12.7 En el caso de que se pueda demostrar el amaño de alguno de los partidos, la    
        Organización expulsará a los dos equipos que hayan intervenido en dicho amaño. 

  
13. INCONPARECENCIA Y SUSPENSIONES 
13.1 Si transcurridos 5 minutos del horario de inicio previsto para el partido, un equipo no se 
        presenta o lo hace con 5 o menos jugadores, se le dará el partido por perdido por 3-0. 
13.2 La incomparecencia de un equipo sin previo aviso sin una causa justificada, supondrá la 
        pérdida del partido por 3-0 y una sanción de 3 puntos. 
13.3 Después de 2 incomparecencias causara baja en la competición. 
13.4 Dado el caso de que algún encuentro una vez comenzado debiera suspenderse por 
        fuerza mayor o por otros motivos ajenos a la Organización, se dará por finalizado con el 
        resultado que hubiera en el momento de la suspensión. 

 
14. APLAZAMIENTO 
14.1 No existirá la posibilidad de aplazar los partidos a otro día ni horario. 
14.2 En caso de fuerza mayor, o inclemencias climatológicas, la Organización se reserva la 
        potestad de modificar calendario o instalaciones con el fin de poder finalizar el Torneo. 

 
15.SEGURO DEPORTIVO 
15.1 Cada jugador tendrá que tener su propio seguro médico (Seguridad Social o privado). 
15.2 La Organización no se responsabiliza de ningún tipo de lesión, ni de cualquier problema 
        que se dé ni dentro, ni fuera del torneo, ya que la inscripción es un acto completamente 
        voluntario. 
15.3 La organización no se hace cargo de robos o desperfecto de material, de ningún tipo, 
        sufrido por los participantes. 
15.4 Cada jugador que participe en el Torneo, deberá rellenar una ficha de responsabilidad 
        que entregará justo antes de disputar el primer partido. La ficha de responsabilidad se 
        puede presentar de manera individual o colectiva. En caso de ser menor de edad, 
        deberá de ser cumplimentada por su padre/madre o tutor. SIN CUMPLIMENTAR ESTA 
        FICHA, NO PODRÁ PARTICIPAR. 

 
16.FOTOS 
16.1 Todas las fotografías e imágenes grabadas en las instalaciones durante la disputa del 
        torneo, podrán ser utilizadas por la organización del MONCAYOF7CUP en diferentes 
        soportes publicitarios, cediendo el participante todos los derechos de imagen. 



 
 
 
 
 
 
 

 
17. ORGANIZACIÓN 
17.1 La Organización, se reserva el derecho de admisión y el derecho de excluir de la 
        competición a cualquier equipo que infrinja o altere gravemente el desarrollo de la 
        misma. 
17.2 La Organización se reserva el derecho de hacer cambios en el programa de partidos, 
        tanto en lo que se refiere a la división de grupos, como horarios y campos de juego. La 
        información de los cambios se notificará al responsable del equipo. 
17.3 La Organización tiene la última decisión para suspender o dar por finalizado un partido. 
17.4 La participación en el Torneo supone el cumplimiento de estas normas. 
 


